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Hermed har jeg fornojelsen at byde 
velkommen til endnu et nummer af 
Amiga-Bladet. Lad mig bare - traditio- 
nen tro - starte med at konstatere, at 
der stadig ikke er nyt om... hov... 
vent... jo, der ER faktisk nyt om salget 
af Amiga-teknologien! Som du kan 
Isse i Verden Rundt i dette nummer, 
vil der den 20. april blive afholdt en 
auktion med udgangspunkt i Escoms 
bud. En enkelt, eller i hvert fald fa 
dage efter, skulle afg0relsen sa blive 
offentliggjort. 

Dette vil altsa sige, at nar du keser 
dette, ved vi en hel del mere om 
Amiga-teknologiens ska^bne, end vi har 
gjort gennem det sidste ars tid. Alene 
dette ma forventes at sastte en kxdere- 
aktion i gang - ikke mindst hos udvik- 
lerne. Som du kan lasse i reportagen fra 
ECTS pa side 16-18 i dette nummer, 
er de fleste softwarehuse temmelig tril- 
bageholdende med at investere alt for 
store summer i Amiga-udvikling, sa 
lamge der ikke foreligger nogen afgorel- 
se pa teknologiens fremtid. De skulle 
nu roligt kunne komme ud af starthul- 
lerne, og samtidig skulle der altsa langt 
om laenge vasre en velfortjent belan- 
ning pa vej til de softwarehuse, der har 
staet last og brast om Amigaen gennem 
den svasre tid. 



Afholdelsen af ECTS, med alt hvad 
den medf0rer af ekstra aktiviteter for 
de mange softwarehuse, er for ovrigt 
den sandsynligste arsag til, at det - som 
det vil fremga af indholdet i dette 
nummer - har ligget helt usasdvanligt 
stille pa spil-omradet i den seneste 
maned. Til gengadd kan man sa for- 
vente, at der i den nasste maneds tid vil 
blive 'spyttet' spil ud som aldrig for. 

Alt i alt synes der saledes langt om 
lienge at vasre lys forude. Ja - klog af 
skade t0r man efterhanden darligt pas- 
ta noget sadant, men alligevel - tegnene 
i sol og mane peger en vej, nemlig 
fremad, efter at de hundredetusinder af 
trofaste Amiga-tilhasngere nu igennem 
lasngere tid - naturligvis ikke mindst 
det seneste ar - har gaet sa gruelig 
meget igennem. 



Christian Estrup 
Chefredakt0r 
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6 VERDEN RUNDT 

- byder denne gang bl.a. pa to nye h0jkvalitets-printere, et DANSK demo-par- 
ty samt en CD-ROM, der b0r sta pa enhver raytracers hylde. 



..PERSONAL PAINT 



8 

Amiga-tegneprogrammer er andet end Deluxe Paint og Brilliance - vi ser pa et 
les prisbilligt alternativ. 

10 3D - GE0METRIEN5 LEGEPLADS DEL 3 

Denne gang er hovedingrediensen det vigtige begreb overflader. 

14 FINAL DATA 

Efter succesen med Final Writer forsoger Soft Wood sig nu i database-genren. 
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16 ECTS 

1 slutningen af marts var London igen rammen om en af de 2 arlige ECTS-messer - 
vi var med. 

19 ALBERT 2 

Det vrimler ikke ligefrem med dansk undervisnings-software til Amigaen - Albert er 
en af de fa undtagelser. 

20 GRAFIK FILFORMATER 

Gennem de seneste par ar har formater som GIF og JPEG m0vet sig ind pa IFF's 
mam enema: rker som grafik-filformat, men hvad er de egentlig for nogen - er de overho- 
vedet bedre end IFF? 



23 KINGPIN 

Manedens Team 17-udgivelse er bowling-simulationen Kingpin, sa nu undgar man at 
vise sig i de ustyrligt grimme sko! 




24 KORT & GODT SPECIAL 

- ser denne gang pa noget sa forskelligt som en Doom-klon og en dansk jackpot-simulator. 

25 ABONNENT DISKETTEN 

I denne mined far du mulighed for en gang for alle at komme af med de irriterende vira 

- Virus Help Team Denmark har nemlig stillet en samling af de nyeste virus-killere til 
radighed. 

26 BREVKASSEN 

I ringer og kalder, vi kommer og - nah nej, vi nojes med at besvare laesernes sporgsmal! 
27 SNYDEHJBRNET 

Pa utallige opfordringer bringer vi fremover Aid, fedt og snyd til de mest populasre spil. 
28 KONKURRENCE 

Send ind og vind - maske bliver DU den heldige vinder af et af de nyeste spil. 
30 NASTE NUMMER 

Et par grunde til, at du kan glaede dig til na;ste nummer af Amiga-Bladet. 
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AUKTION OVER COMMODORE 

Nu skulle det endelig vsere afgjort - at der skal vaere auktion 
over Amiga-teknologien den 20. april! Fra tidligere at have 
repraesenteret noget si beskaemmende som Adolf Hitlers fbdsels- 
dag vil denne dato nu forhabentlig ga over i historien som den 
dag, Amiga-teknologien endelig blev solgt! 

I f0rste omgang er budet fra den tyske klon-PC-producent 
Escom blevet accepteret som udgangspunkt, men savel Commo- 
dore England som amerikanske CEI synes stadig overbeviste om 
deres evner til at byde over. For Commodore Englands vedkom- 
mende kan du forresten laese mere i nasste nummer, hvor vi har et 
interview med David Pleasance. 

Om alt gar vel, skulle der altsa foreligge en afgorelse, nar du 
lasser dette. 



LIGHTWAVE 4.0 OG REAL 3D 3.0 

To af de mest populaEre raytracing-programmer, nemlig Lightwave og Real 3D 
er begge pa vej i nye versioner - henholdsvis 4.0 og 3.0. 

Blandt nyhederne i Lightwave 4.0 er muligheden for at indlzse PAR-clips til en 
overflade, bedre underst0ttelse af det populsere Picasso-grafikkort og det sardvanlige 
- hurtigere rendering. 

Ogsa Real 3D 3.0 lover naturligvis hurtigere rendering, hvortil bl.a. kommer 
mulighed for nye special-effekter som f.eks. lens-flares, samt nye, imponerende ani- 
mations-muligheder - Real 3D er jo bl.a. kendt for at kunne generere ellers svasre 
animationer som f.eks. snefygning fantastisk virkelighedstro. 

Lightwave 4.0 skulle v«ere ude i starten af april, og nogle fa uger efter falger Real 
3D 3.0. 



NYE HBJKVALITETS-PRINTERE 

Canon er bl.a. kendt for sine kompakte inkjet-printere med hej udskrifts-kvali- 
tet, og nu er der kommet endnu en. Navnet er Canon BJC-70, og med en st0rrelse 
som et A4-ark (dog 6 cm hojt!) og en vsegt pa 1,4 kilo ma den siges at vasre indbe- 
grebet af en transportabel printer. 

BJC-70 kan udskrive i savel farver som sort/hvid og er ganske akonomisk, idet 
ikke kun farve- men ogsa sort/hvid-patroner underst0ttes. Hermed kan der opnas 
bedre udskriftskvalitet ved almindelig sort tekst, der ellers skulle blan- 
des fra farve-patronen. BJC-70 skulle komme til Danmark ^^^ggkWk 
i slutningen af maj eller starten af juni, og det til en pris 
pa ca. 3.000 kr. 

Endnu mere kendt for sine printere er Hewlett- 
Packard, hvis enorme og lidt klodsede Deskjet-printere er 
at finde pa mangen et skrivebord. Nyeste skud pa stammen 
hedder DeskJet 850C - C'et star naturlig\ is for 'Colour'. 
Oplosningen er 'kun' 300x300 dpi i farver og 600x600 dpi 
i sort/hvid, men ved Wjuelp af en uovert rut lent hoj precision 
i farve-patronen opnas reek vaesentligt hofere kvalitet 
end ved andre inkjet-printete med samme oplosninger, idet 
de enkelte punkter ikke sa let lober ind over hinanden, 

Det mest fantastiske er naesten prisen - ca. 5.500 kr. svnes 
at vsere en ren foramng med den udskrifts-kvalitet. Jo, inkjet- 
printerne g0r sandelig, hvad de kan for at holde laser-printer- 
ne pa afstand! 



lit 1 LfXilLHUL 

REGNEARK 

SoftWoods glimrende rekstbehand- 
ler Final Writer har vaeret ude i et godt 
stykke tid, og i dette nummer anmel- 
der vi database-programmet Final 
Data. Men... Der mangier stadig et 
program, for at SoftWood har en kom- 
plet Office-pakke - nemlig et regneark. 
Det kommer nu, og navnet er naturlig- 
vis Final CaJc. Heldigvis er der intet, 
der tyder pa, at det vil va;re en 'letvaeg- 
ter i stil med Final Data, men vi far se 
- vi anmelder naturligvis Final Calc 
hurtigst muligt. 



* .. SoftWood Inc., P.O.Box 50178. Pho- 

• enix, Arizona 85076, USA 
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SOUTH SEALAND 1995 

Ligesom sidste ar holder gruppen Focus Design ogsa i ar parry' et Sourh 
Sealand. Arrangemenret lober af srabelen i dagene 7.-9. juli pa Iselingesko- 
len, Chr. Richardtsvej 33 i Vordingborg, der ogsa husede South Sealand 
1994. 

Med plads til 500 mennesker og en forsteprsmie i demo-konkurrencen 
pa 5.000 kroner er South Sealand storrelses-maessigt et stykke fra de mega- 
arrangementer, der ofte reklameres for (og som naesten lige sa ofre aflyses). 
Til gengseld kan man forvente en langt mere hyggelig atmosfaere - sidste 
ar deltog saledes kun nogle fa hundrede, men de fleste var helt rilfredse 
med organiseringen, og ville meget gerne komme igen i ar. 

Entreen er 140 kroner - dog kun 120, hvis man betaler forud inden 
den 1. juni. 

South Sealand 1995, clo Dorte Andersen, Skoleparken 5, 2.sal, d0r 
i 2, 4760 Vordingborg, Danmark. 

Tlf. 53 77 0456(18.30 - 21.00). Fidonet: 2:236134.4 



NY SCENE-CD' 

Efter at en del top-musikere fra 
demo-milj0et har udgivet indtil flere 
'solo-CD'ere', kommer der nu en sam- 
let 'Greatest Hits'-CD. Med ialt 18 
numre fra musikere som Lizardking, 4- 
Mat, Romeo Knight, Dr. Awesome, 
Audiomonster og Jogeir Liljedahl, og 
en pris pa kun 100 svenske kroner 
(under 80 danske kroner), ma 'The 
Best of the Amiga Scene' siges at give 
fuld valuta for pengene. 

TBOTAS, c/o Fredrik Elmqvist, 
Gasverksgatan 21, 46234 Vdnersborg, 
Sverige. Postgiro 620-85-871 
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TUN DIN HD! 

SpeedUp CD+HD giver mulighed 
for at tilslutte Enhanced IDE-enheder 
pa den interne AT-controller i Amiga 
600, 1200 og 4000. Op til fire enhe- 
der kan tilsluttes samtidig, og udover 
de hurtige Enhanced IDE-harddiske 
understates ogsa Enhanced IDE-CD- 
ROM-drev. 

Vi niede desvxrre lige netop ikke 
at fa udstyret hjem til test i dette num- 
mer, men i na;ste nummer kan du laese 
en udforlig test af SpeedUp CD+HD. 

M.R. Gruppen I/S, tlf 5663 2277 



MacroSystems Amiga-klon bliver 
om muligr mere og mere spasndende. 
Nu planlxgges ogsa et ekstra processor- 
kort med en DEC Alpha RISC-proces- 
sor, der yder - og hold nu fast - godt og 
vel 330 MIPS! Det er samasnd 'kun' ca. 
1 1 gange en Amiga 4000 med 40 MHz 
68040! Endvidere er det blevet beslut- 
tet at levere maskinen med Art Depart- 
ment Professional samt diverse ekstra 
utilities og scanner-drivere pa CD- 
ROM. 

Flere danske forhandlere har allere- 
de bestilt DraCo hjem, og prisen for- 
ventes at komme ril at ligge pa lidt over 
30.000 kroner med 50 MHz 68060, 4 
Mb RAM, CD-ROM-drev og Retina- 
grafikkort. Vi bringer naturligvis en 
test af maskinen, sa snart den kommer 
til landet, hvilket skulle ske i maj 
mined. 



3D ARENA 

Manedens nyhed fra engelske Almathera 
er CD'en 3D Arena. Emnet er raytracing, 
og indholdet er masser af objekter til f.eks. 
Imagine, Lightwave og Real 3D, animatio- 
ner til Retina- og OpalVision-kortene, EGS- 
utilities samt naturligvis masser af textures 
og renderede billeder i virkelig hoj kvalitet. 
CD'en er fyldt til bristepunktet, og ma siges 
at vasre et must for alle raytracing-freaks. 

Almathera, Southerton House, Boundary 
Business Court, 92-94 Church Road, 
Mitcham, Surrey, CR4 3TD, England 
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ED SPARK I 



Tegneprogrammet Personal Paint gar ikke i 
sma sko, nar del udfordrer Deluxe Paint pa 
pixel-arenaen med special-effekter som del 
staerkeste vaben 



At Italien er andet end pasta, pizza 
og Berlusconi, beviser firmaet Cloanto 
fra stovlelandet. Deres tegneprogram 
Personal Paint minder om Deluxe 
Paint fra Electronic Arts, men pa et par 
punkter gar det helt andre veje. 

Den forste version af PPaint si 
dagens lys i 1992, men det er forst med 
den nyeste version 6.1, at programmet 
er blevet importeret til Danmark. Og 
det er underligt, da det er et dejlig hur- 
tigt program, og bestemr ikke leder 
tankerne hen pi den spag- 
hettiprogrammering, man 
kan mistasnke Deluxe Paint 
for. Selvfolgelig er der ogsa 
ventetid pa nogle af P Paints 
tungere funktioner, men si 
kan man altid se pi en indi- 
katorbar, hvor langt operati- 
onen er kommet. 



swap-screen. Til gengadd kan 
meget praktisk - vsere i en an 
oplesning end den forste ska?r 
Kravene til hardware er 
beskedne, men vil man 
udnytte Undo-funktionen 
fuldt ud, er det rart at kun- 
ne undvasre en enkelt megabyte 
eller to. Man kan selv indstille behovet 
for RAM, og dermed ogsa antallet af 
fortrydelser til Undo-funktionen, lige- 
som Virtual Memory kan reserveres. 
Preferences er meget omfattende, fordi 
man kan sli mange filtre og datatypes 




GIF, GRAZIE! 

Som noget nassten enes- 
tiende i et Amiga-tegnepro- 
gram understetter PPaint 
perfekt grafikformatet GIF, 
som er lidt langsomt men 
pakker langt bedre end IFF. 
PPaint kan ogsi loade og 
derefter konvertere HAM, 
24-bit IFF, JPEG og andre 
grafikformater, hvis man blot har data- 
types til det. Dog lugter konverteringer 
fra de mange farver meget af snegl. 
Programmet skulle ogsa underst0tte 
24-bit-grafikkort, men det blev ikke 
undersogt i testen. 

I PPaint er der mulighed for en 
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Med Storyboard kan man rimelig behaendigt og overskueligt 
jonglere rundt med hillederne i sin animation 



til eller fra, men det er let og overskue- 
ligt at bruge. 

Cloanto har valgt deres helt egne 
hotkeys til de hyppigst brugte funktio- 
ner. De er som regel logiske nok, f.eks. 
"1" for "load", "I" for "save image" osv., 
men det er alligevel noget forvirrende, 



at PPaint ikke benytter standard- 
Amiga-kommandoerne. 

MACHO EFFETTI SPECIALI 

Sryrken i Personal Paint er special- 
effekterne, der pa mange mader kan 
konkurrere med Art Department - det 
er bare meget nemmere at bru- 
ge. Men det bedste er alligevel 
alle tegne-effekterne, som 
eksempelvis Emboss, Watercol- 
or, Darken (eventuelt fade), 
underlige stereogrammer og 
Blur. Eftersom strukturen er 
aben, kan der tilfojes Here 
funktioner. Det er bare synd, 
ar specialfunktionerne ikke kan 
bruges direkte med tegne- eller 
sprayfunktionen - man ma 
nojes med at definere et omri- 
de, funktionen skal udfores pi. 

Fra starten er funktionerne 
indstillet til en bestemt pro- 
centdel. Det kan man xndre i 
en meget kompleks editor. Det 
abner vide muligheder for at 
skrsddersy funktionerne, men 
til gengaeld er det tungt at danse med. 

Nir nu PPaint har si mange grafi- 
ske finesser, kan det undre, at Cloanto 
helt har droppet de klassiske funktio- 
ner som Cycle, Smooth og Shade. 
Sidstnasvnte er en meget vigtig funkti- 
on til visse former for tegning. Der 



s /\i./flGA 
BLADET 



•••••••••••••a 



April 



mangier ogsa 3D-perspektivering af en 
brush. Til gengasld er der flere andre 
gode finesser til at asndre brushen. 

COLORI KNUSER 

En stor fordel i Personal Paint ligger 
i kontrollen med farverne. Lysstyrke, 
kontrast og farvetoner kan justeres pa 
paletten realtime! Farvereduktion kan 
udfores pa tre mader. Det virker meget 
overbevisende, og er nemmere at kon- 
trollere end Art Department, si Deluxe 
Paint sendes afgjort i skammekrogen. 
Funktionen rykker naturligvis bedst 
med mange farver og hoj optasning. 

ANIMAZIONE 

De levende billeder kan redigeres i 
et storyboard-vindue, hvor man kan se 
12 sma billeder af animationen ad gan- 
gen. Det gor det nemt at kopiere, bytte 
rundt og slette frames. 

Ikonerne er er minus ved storyboar- 
det, ligesom i enkelte andre vinduer. 
Det er naesten umuligt at gastte, hvad 
de betyder, og den lille st0rrelse g0r det 
ikke nemmere at huske. 

Et stort plus for brugervenligheden 
er Playfile, hvor man kan se en hel ani- 
mation, uden at animationen i pro- 
grammer bliver slettet. Desva;rre er det 
ikke muligt at animere storre end stan- 
dardsksermen. Til gengaeld kan en hel 
animation pa en gang resizes, sa den 
kommer til at passe. 

LINGUA ITALIANO? 

Leggere immagine... Nej, vel? PPa- 
int findes trods sin sydlandske her- 
komst med en del forskellige sprog, 
hvor de fleste nok vil foretraskke 
engelsk. En dansk version(!) samt 
manual skulle dog vjere klar, nar du 
la;ser dette. 

Manualen er en lidr skraemmende 
sag pa 200 sider, og sa medfolger der 
uforsraeligt nok et supplement pa 30 
sider for at gere forvirringen total. Pa 
den anden side er den grundig og fors- 
taelig, hvis man forst kommer rigtigt i 
gang med den (la^s: det gjorde anmel- 
deren ikke, red.). 

Prisen for Personal Paint er 
omkring 125-000 - italienske Lire, for- 
stas. Med en udsalgpris i Danmark 
under 400 kroner er det et ussedvanligt 
godt k0b i forhold til andre tegnepro- 
grammer, og prisen bortvisker afgjort 
alle undskyldninger for piratkopiering. 
Et dejlig let og hurtigt program. 
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I forrige nummer blev forms-edito- 
ren gennemglet, og vi lagde her grund- 
formen for vores teleskop, der i dette 
afsnic importeres i detail-editoren for 
videre behandling. Detail-editoren kan 
i sig selv ogsa skabe grundobjekter 



(sikaldte primitives, der dog ogsa kan 
formes i forms-editoren) som f.eks. 
planer, kugler og cylindere. Detail-edi- 
toren fungerer efter det princip, at det 
objekt, der er 'valgt' (der har lyse linjer, 
hvilket frembringes ved at trykke pa 
det pagaeldende objekts akse), er det 
objekt, man kan arbejde med. 



MAGIENS LEGEPLADS 

Detail-editoren er efter min mening 
Imagines mest kraftfulde sektion. Det 
er her, grundstenene lasgges. Det, der 
udgor grundlaget for ens billeder/ani- 
mationer. Denne editor har flere funk- 
tioner, der raskker lige fra simpel kon- 
vertering af IFF/ILBM-billeder (der er 



Fig. 1 : Front View: Vaelg 'Pick Edges' og definer de linjer, 
hvar abjektets skarpe kanter skal vaere. 



Fig. 2: Brush-tegning: De 2 brushes', der skal udgare tele- 
skopets overflade, tegnes f.eks. i Deluxe Paint, klippes ud 
og gemmes enkeltvis. 



brugbar, hvis man f.eks. skal bruge et 
originalt logo) helt ud til ultra-avance- 
ret point-editering. 

Fra version 2.9 og fremad indehol- 
der Imagine den sakaldte 'state'-funkti- 
on, der tillader en at lave kompleks 
karakteranimation og gemme dem i 
'states', der efter behag kan 'morphes' 
frem og tilbage imellem. En overbyg- 
ning til cycle-editoren. 

SELVE PROJEKTET 

Hent grundformen (som vi forme- 
de i forms-editoren) frem og vaelg 
objektet (tryk pa aksen). Grundformen 
er 100% torn for information omkring 
overflade etc. Det er derfor nodvendigt 
for os at definere mere praecist, hvor- 
dan formen skal fremtraede. 

Som standard er samtlige linjer i 
objektet defineret som 'blode', eller 
'phong-shadede'. I vores tilfaelde 0nsker 
vi at fa nogle skarpe kanter enkelte ste- 
der pa grundformen for at undga det 
'blode' look. Mange begar den fejl ikke 
at definere deres skarpe kanrer, hvilket 
ofte f0rer til underlige 'fejl' i objektets 
overflade. F.eks. bliver lyslaegningen pa 
en firkant skaev, fordi Imagine tolker 
dens overflader som bktde. 

Vaelg nu hhv. 'Pick-Edges' og 
'DragBox' i Mode-menuen. Vaelg som 
pa fig. 1 (i front- eller right-view) de 
linjer, der skal vasre skarpe (brug shift 
som multi-vaelger). Slip shift-tasten, og 
vaelg 'Functions/Make/Sharp Edges'. 

Ga nu tilbage i almindelig 'Grou- 



ping'-mode, og gem objektet som 
' Teleskop.Dei . 

VI GRIBER PENSEL OG MALING 

- og starter vores yndlings-tegnepro- 
gram. Vaelg f.eks. 8 farver i 320*256 og 
lav en palette i gratoner efter eget 
onske. Brug nu din kreative malerside 
og tegn noget i stil med det pa figur 2 
viste. Du kan selvf0lgelig vaelge at 
designe 'brushen' anderledes, men er 
du ikke ferm til tegning, er det rart at 
have noget at holde sig til. 

Klip dernaest de 2 'brushes' ud og 
gem dem enkeltvis, f.eks. som Tele- 
skop_Lille.Ijf og Teleskop_Stor.Iff. Afslut 
dit tegneprogram og start Imagine, 
Hent dit objekt ind (' Teleskop.Det) og 
vaelg det. 

MATERIALE-FASEN 

Find 'Attributes' i menuen. Requ- 
esteren, der nu fremkommer, er Imagi- 
nes materiale-editor. Det er her, man 
brygger sit yndlings-materiale sammen. 
Dette kan vaere en blanding af billeder 
og 'textures'. 'Textures' er matematiske 
overflader, ofte med store editerings- 
muligheder. En texture kan simulere 
virkelige overflader sasom marmor og 
ladder, men der er dog en tendens til, at 
programm0rerne udvikler flest fantasi- 
textures, hvilket ogsa kan forage kreati- 
viteten hos brugerne. 

Tryk pa 'Add Brush', og find den 
st0rste brush, du tegnede. En ny requ- 
ester (fig. 3) tillader dig nu at definere, 




hvordan din brush skal 'klistres' pa 
objektets flader. Vaelg 'Flar-X' og 
'Wrap-Z'. Da vi udover brushes ogsa 
vil definere objektets farve separat, vael- 
ges 'Use Genlock', der fjerner den 
fame farve i vores brush, siledes at vi 
undgar sorte kanter rundt om eller i 
brushen. Denne funktion er specielt 
god, nar man f.eks. vil laegge reksr pa 
en flade, og ikke vil have baggrundsfar- 
ven med. 

Tryk dernaest pa 'Edit Axes', der 
giver dig en suveraen editerings-mulig- 
hed for placering af brushes (ga evr. 
over i full-front-vinduet for st0rre over- 
blik). 

Den farvede kasse repraesenterer nu 
din brush. Som for beskrevet ('Flat-X' 
og 'Wrap-Z') vil din brush nu blive 
drejet 360° omkring Z-aksen med h0j- 
den Z og bredden X. 

MAPPING-(VIKLINGS)-METO- 
DER 

Nar man 'wrapper', dvs. vikler bille- 
der omkring cylindere, skal man sikre 
sig, at ens brushes kan gentages, uden 
at der kommer hakker i kan ten. Dette 
er et vigtigt element i opbygningen af 
et foto-realistisk objekt, da 'gentagel- 
ses-hakker' sjaeldent forekommer i vir- 
keligheden... 

EDITERING AF BRUSH-AKSER 

Indstil 'Brush-aksen' som pa fig. 4 
(vha. Move-funktionen og X- Y- eller 
Z-aksen individuelt) . Accepter derefter 





ved et tryk pa mellem- 
rumsrasten. Tryk 'OK' pa brush-requ- 
esteren. Vadg nu 'Add Brush' igen og 
hent den mindste brush, du cegnede. 
Gentag rsekkefolgen som ovenfor, og 
indstil brushen som pa fig. 5. Lseg 
maerke til, at brushen har samme bred- 
de, men forskellig hejde. Accepter og 
ga tilbage til attributes-editoren. Vadg 
'Save', der tillader dig at gemme dine 
materiale-definitioner - f.eks. som 
' Teleskop.Atr '. 

Load nu den samme materiale-defi- 
nition ind igen, saledes at du nu har 4 
brushes pa dit objekt. Denne metode 
er god, nar man skal laegge brushes pa 
med samme koordinater (som i vores 



adde), hvilket giver bed- 
praecision. 
Da vi kun har brug for 
brushes (1 stor og 2 
ma), vaelges brushen 
Teles kop_Stor. Iff og der- 
efter 'Drop'. Da vi skal 
placere brushen ' Tele- 
skop_Lille. Iff som pa 
fig. 6, vadges denne og 
editeres ganske som 
for. 

KROM ELLER 
TR/E? 

Attributes inde- 
holder 10 overfla- 
de-requestere som 
f.eks. hardness og shininess. Disse 
muliggor en simulation af stort set alle 
virkelige og uvirkelige overflader, f.eks 
slidt plastic og poleret aluminium. Dis- 
se funktioner tages op i et separat afsnit 
grundet deres komplekse virkemade. 
Vi vil dog her definere teleskopets sid- 
ste data, saledes at vi kan udregne et 
'quickrender'-billede af det. Indtast 
derfor folgende data: 

Color (95,95,95) 

Reflect (0,0,0) 

Filter (30,30,30) 

Specular (80,80,80) 

Dithering/Hardness/Roughness/ 

Shininess (0,0,0) 

- og endelig: Phong-shading. 



QUICKRENDER 

Sa;t en passende vinkel for perspek- 
tiv-vinduet og vadg 'Quickrender' fra 
'Project'-menuen. Sast evt. lyskildens 
vertikale/horisontale gradtal, og start 
beregningen. Imagine viser nu billedet, 
der affiaengig af konfiguration og 
opkasning heist burde vaere i 640*512 
eller derover for maksimale detaljer. 

RESUME 

Detail-editoren er stedet, hvor 
magien sker i Imagine. Det er her, man 
finpudser objekterne med deres over- 
flader og detaljer og evt. animerer dem. 
Det er muligt at klistre et billede pa et 
objekt uafhasngigt af dets originale 
starrelse (pas dog lidt pa.!). Tilsvarende' 
indeholder detail-editoren en maengde 
avancerede vsrktojer til yderligere 
objekt-editering. 

NLESTE NUMMER 

- omhandler funktionerne i Attri- 
butes-editoren, og vi fortsaetter opbyg- 
ningen af vores objekt. Der tilfojes 
detaljerede solceller og linser til tele- 
skopet, og vi arbejder videre med edi- 
torens vaerktojer. Nemt og ligetil! 



Pa adressen 



Fig. 5: Brush-placering 2: Som fig. 4 gengiver kassen pm- 
portiDnerne for vores brush. Her vises positioner! for brush 
2 {Teleskop_LiIle.Iff\. 



Fig. G: Brush-placering 3: Vi re-positionerer brushen fra 
fig. 5 ved at hente materiale-definitionen ind igen og slette 
den uonskede brush [Teleskap_Stor.Iff\. 
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ASSEMBLER GJORT S IMPEL 

If 

Z3«k eneste handbag for vakse Amiga 
programmerer, der otisker at fa mest muligt ud 
of deres hardware, 

Bogen giver et godt fentehandsindtryk af sproget 
ASSEMBLER, hade med teoretiske modeller og 
praktiske lesninger. 

ASSEMBLER GJORT SIMPEL er skrevet af 
Klaus-Henrik Dalkov, som selv bar mange an 
erfaring med Amiga' em interne elektronik. Og 
assembler er direkte programmering af 
elektronikken. 

Dette er bogen, hvis du vil vide mere ... 




1010101 
101010 
101010 
101010 
10101 
10101^ 

1010101010101 
1010101010101010101010101 



m 

■ 1 



K/aus He»rik p ofi 



[111* 



0101010101010101010101010101010101010101010101010101010101 




Dansk Medie Service 

Postboks 844 
+++3093+++ 
2400 Kobenhavn NV 




,1 IXtHt 




Final Data er ikke noget stort pro- 
gram - programmet leveres saledes pa 
en enkelt diskette, og systemkravene er 
da ogsa utrolig beskedne, nemlig Kick- 
start 1.3, 1 Mb RAM og mindst et 
floppy-drev(l). Vil man install ere pro- 
grammet pa harddisk (og hvorfor dog 
ikke?), sker dette naturligvis vha. Com- 
modores Installer - nemt, hurtigt og 
smertefrit. 

FINAL DATAWRITER? 

Det f0rste, man laegger maerke til, 
nar man starter Final Data, er ligheden 
med Final Writer - specielt SoftWood's 
karakteristiske skaerm-font, der naer- 
mest raber 'hej - kan du huske mig?'. 

Final Data underst0tter kun sakald- 
te 'flade' databaser - altsa databaser 
med en lang rsekke poster, hver bes- 
tiende af et eller flere felter. F.eks. ville 
en simpel telefonbog typisk besta af 
navn, adresse, postnummer, by og tele- 
fonnummer. 

I modsaetning hertil star de mere 
avancerede, sakaldt relationelle databa- 
ser, der nsermest er opbygget som en 
raekke 'flade' databaser med forbindel- 
ser (relationer) imellem, hvilket giver 
mulighed for en helt optimal opbyg- 
ning af specielt store maengder data. 

Det klassiske eksempel er forholdet 
mellem postnummer og by - har man 
postnummeret, kan man deraf udlede 
byen, hvorfor det er temmelig uhen- 
sigtsmaessigt at lagre begge dele i nav- 
ne-databasen, da man derved kan kom- 
me til at lagre de samme oplysninger 



Final 
Data 



Enhver kender tekstbehandlings-program- 
mct Final Writer - nu er Final Data her! 



Et felts indhold 
kan ogsa bereg- 
nes pa baggrund 
af indholdet af 
artdre felter... 




..beregningen 
foretages automa- 
tisk, sa snart der 
er indtastet data i 

de ovrige felter! 
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mange gange. I stedet ville man f.eks. 
lave en del-base med navn, adresse, 
postnummer og telefonnummer og en 
anden med postnummer og by - disse 
kan sa hasgtes sammen vha. postnum- 
meret. 

Anyway, som naevnr underst0tter 
Final' Data kun flade databaser, hvilket 
skyldes 0nsket om at holde program- 
met pa et sa simpelt niveau som muligt 
(samt ikke mindst hensynet til hastig- 
heden). 

LAD OS LAVE EN BASE... 

Nar man skal lave en ny database, 
foregar det ganske enkelt ved, at man 
definerer databasens felter. Der kan 
vasre lige sa mange, man kan 0nske sig, 
og hvert felt kan vasre af typen tekst, 
tal, beregning, dato eller tid. Bereg- 
ningsfelter er felter, hvis indhold ikke 
indtastes, men beregnes pa baggrund af 
indholdet af andre felter. 



Vil man f.eks. opbygge en database 
over hvilke varer, man har k0bt, vil 
man typisk have felter som antal, styk- 
pris og samlet pris. Feltet 'samlet pris' 
er her oplagt at lave som en beregning, 
nemlig produktet af antallet og stykpri- 
sen. Af yderligere beregninger kan man 
lave summationer over samtlige poster. 

SORTERING OG S0GNING 

Databasen kan naturligvis sorteres 
efter et valgfrit felt. Man kan endda 
sortere efter flere felter i vilkarlig rsek- 
kef0lge, og hvert felt kan i sa fald sorte- 
res i sin egen retning (fra lav til h0) 
eller omvendt). 

Ogsa en sogefunktion er der natur- 
ligvis blevet plads til - ikke sa mange 
dikkedarer med den, den har de mest 
simple funktioner og heller ikke mere. 

NEMT - N/ESTEN FOR NEMT 

Generelt set er Final Data utrolig 



Sadan defineres 
cn databases lei 
ter, komplet mad 
type og justering 
enkelt og ligetil! 




■• - 1 Final Data kan 

naturligvis ogsa 
udskrive labels. 




simpelt opbygget, hvilket naturligvis i 
hoj grad haenger sammen med, at pro- 
grammer i sig selv er sa simpelt. Man 
finder i hvert fald altid hurtigt frem til 
den 0nskede funktion - hvis den over- 
hovedet er med! 

Desvasrre er Final Data ikke altid 
lige behageligt at arbejde med - f.eks. 
er det sk... irriterende, at man skal 
trykke pa en accept' -knap, fbr pro- 
grammer vil godkende en sendring af 
en felr-definition, og i hele program- 
met savner jeg lidt bedre udnyttelse af 
tastaturet - herunder piletasterne til at 
flytte op og ned i lister med. 

En anden begrasnsning er skasrm- 
layoutet, der er fastlagt og egentlig 
mere ligner et regneark end en databa- 
se, idet hver post fylder et stk. vandret 
linje, der sa er inddelt i et antal felter. 
Men igen - det bidrager til at g0re pro- 
grammer sa hurtigt, som det er. 

STOR MANUAL - HVORFOR? 

Final Data leveres med en temmelig 
tyk manual med alt, hvad derril horer 
af ovelser m.v. Manualen er visse steder 
nasrmesr irriterende pasdagogisk opbyg- 
get, men kender man ikke meget til 
databaser i forvejen, kommer man i 
hvert fald ikke til at fole sig pa Herrens 
mark! Alt gennemgas meget grundigt, 
og illustreret med masser af skasrmbil- 
leder. Kort sagt en fremragende manual 
for begynderen, mens de mere 0vede 
sagtens vil kunne undvsre den - igen 
pa grund af programmers enkelhed. 

Noger er der dog at komme efter 
som lidt mere over - Final Data kan 
naturligvis integreres perfekt med Final 
Writer og Final Copy, hvilket er mesr 
anvendeligt til mail-merging (udsen- 
ding af enslydende breve til personer, 
hvis navn og adresse man har i en data- 
base). Og da det nu er SoffWood, der 
star bag, underst0tter programmet 
naturligvis ogsa ARexx. 

Alt i alt er Final Data et overor- 
denrlig simpelt program, der umuligr 
kan virke skrasmmende for nybegynde- 
ren. Det er som nsevnt ikke videre 
avanceret, og selv om nogle vil mene, 
at 549 kroner er fanrastisk billigt for er 
database-program, sidder man alligevel 
tilbage med en fornemmelse af, at man 
ville vasre bedre tjent med et af de 
mange Public Domain- eller Sharewa- 
re-database-programmer, der findes i 
forvejen. 



Final Data er udviklet af SoftWood, Inc. 

Systemkrav: Kickstart 1.3 eller b.0jere, Min. 1 Mb RAM 

Pris: 543,- 

Udlan: Betaion, tit 3314 1233 
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Velkommen 
til ECTS. Jeg er 
din guide pa de 
nxste par sider, 
sa jeg burde nok 
starte med at 
prassentere mig 
selv: Mit navn er 
Pete Rundle - 
bare kald mi: 
Pete. Jeg er en af 
de der englamde- 
re - du ved, 'der- 
ovrefra' - der 
pludselig blander 
sig, midt i dit 
yndlings-blad. 
Det har dog sin 
arsag - ECTS 
afholdes nem- 
lig i England, 
nasrmere be- 
stemt London. 
Men f0rst lidt 
baggrund... 

ALTSA - DET 
HER ER ET 
JOYSTICK 

ECTS - Europe- 
an Computer Tradt 
Show - er den vigi 
sre begivenhed i 
branchen, der afhol- 
des i England, og det 
to gange om aret. 
Enhver, der er eller vil 
vaere noget, er med pa ECTS. 
Tidligere benyttedes 'The Busi- 
ness Design Centre', men frem- 
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<>%er afholdes ar- 
rahgementet i 'The 



Grand Hall Olvmpia', der 
er licit .storre, men tii gengadd savner 
det 'garnle' steds hyggelige atmosfere. 

Allerede ved ankomsten tii ECTS 
blivei man overvaddet ai dc mange 



masende menne- 
sker og den sum- 
mende fornemmelse 
af millioner af elektro- 
ner, der kastes ud fra 
de utrolig mange skasr- 
me. Fwrsre stop er den 
store abe - helten fra 
Primal Rage. Herefter 
kommer Sonys stand, 
hvor man allerede er i 
fuld gang med ar mar- 
kedsfbre Playstation- 
konsollen, der kom- 
mer pa markedet til 
efteraret. Standen ale- 
ne fylder cirka en tien- 
dedel af hele hallen, 
men da de tilsynela- 
dende ikke har andet 
pa programmer end 
denne Playstation, ma vi 
hellere se at komme 
videre og finde noget 
til... Amiga! 

MER' FRA MEIER 

Ikke uventet - og 
som en naturlig fbl- 
ge af usikkerheden 
omkring Amiga 
teknologiens frem- 
tid - var antallet af 
Amiga-produkter en del 
(riindre end tidligere. Alligevel tager 
det o-. ikke lang tid at finde masser af 
Amiga-produktet ar savle over. Forsr til 
Microprose, der har gode nyheder: Sid 
Meiers Colonization, efterfolgeren til 
Civilization, kommer til Amiga i slut- 
ningen af juni. N.esten lige sa interes- 
sant er efterfolgeren til det populate 




UFO - Enemy Unknown, nemlig X- 
COM - Terror From The Deep. Som 
navnet antyder, foregar 
handlingen denne gang 
1 00% under vandet, 
men dette spil vender 
jeg tilbage med, nar der 
foreligger mere informa- 
tion om Amiga-versio- 
nen (der forhibentlig er 
klar til udgivelse i Sep- 
tember). 

Hov! Der vadede jeg 
naesten direkte ind i 
Marcus Dyson fra Team 
17, der desvaerre havde 
meget travlt - hans 0I- 
lager var opbrugt! Han lovede dog, at 
Team 17 stadig star bag Amigaen og 
kommer med rigtig mange nye pro- 
dukter. 

"Mit naste offer var 
Siobhan Mo ran fra 
Krisalis, som dog desvarre 
ikke kunne give mig 
Bazooka Sue " 

GLORY, GLORY MAN UNITED 

Mit naeste offer var Siobhan Moran 
fra Krisalis, som dog desvaerre ikke 
kunne give mig Bazooka Sue, da udvik- 
lerholdet Starbyte ikke bar faet det faer- 
digt til ECTS. Indtil videre ma vi altsa 
n0jes med Manchester United The 
Double (Schmeichel og Co. ma vist 
desvaerre nojes med endnu mindre i ar! 
-red.) og Legends, der snart skulle vaere 



ude. Time Warner Interactive/Warner 
Interactive Entertainment havde indtil 
flere interessante rider med, nemlig 
Virocop, Flight of the Amazon Queen, 
Chaos Engine 2 og Primal Rage. Flig- 
ht of the Amazon 
Queen og Chaos 
Engine 2 sa spe- 
cielt gode ud, 
og ogsa Primal 
Rage - et lidt 
anderledes 
beat-em-up - virkede O 
Desvaerre havde 21st 
rv Entertainment (folkene bag bl.a. 
Pinball Dreamsl Fantasies! Illusions) Ikke 
noget nyt at fremvise - de lovede dog, 
at de stadig udvikler til Amigaen. 

En altid fast stotte af 
som allerede naevnt Team 17, 
snart ude med Kingpin (sorts 



Witchivood (en Ze/da-k\on) og 
det med spaending ventede 
Worms. 



KR DOOM ONDT? 

Andre, 



"Ocean havde en af de 
storste stande og - ikke 
mindst - en fii bar " 





der 

holder fast, er 
Kompart/Black 
Legend, der har 
flere lovende tit- 
ler pa vej. Disse 
er bl.a. Tactical 
Manager 2, Leading Lap og Tur- 
bo Trax - sidstnaevnte er hen- 
holdsvis en Formula 1 Grand 
Prix- og en Roadki/l-klon. Ogsa 
to nye roie-playing-games er pa 
vej, nemiig Tower of Souls og Evi- 
l's Doom - specielt sidstnaevnte 
;ke nydeligt. 




Bight al the Amazon Queen 



men her 

kom vi dig altsa i torkobet - check 
anmeldelsen pa side 23 i dette num- 
mer! -red.). Final Over (cricket), 



^'interactive Binary Illusions 



Endelig kommer ogsa 
Behind the Iron Gate. 

Et af de stotste navne - Oce- 
an - havde en af de storste stande 




Vor helt egen Pete Rundle i samtale rnerj 
Christensen fra danske Interactiviskm 
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og - ikke mindst - en fri bar (ja, det ku' 
du li'! -red.). Noget tyder dog pa, at 
deres eneste nye titel er A1200-versio- 
nen af TFX, son de nu pastar, kom- 
mer i april - jeg tror pa det, nar jeg ser 
det! Hit Squad (Oceans billigspil-label) 
kommer under alle omstsendigheder 
med en raekke nye 

titler, f.eks. Space Hulk, Can- 
non Fodder og Syr, 
dicate. Der 
bliver saledes 
en chance for 
at fa disse til en 
fomuftig pris, 
hvis man gik glip 
af dem i forste 

Flair Software sa 
udmasrkede ud (speci- 
elt deres skanne quin- 
de i skinnende sort 
feder-taj!). Af titler, der 
snan u ude, kan najvnes Soccer Super 
Stars, Rally Championships og Whizz - 
de to forste skulle give sig selv, mens 
Whizz er et isometrisk platform-spil, 
der er vaerd at holde oje med! Endelig 
er en raskke budgct-spii pa vej, ogsa i; 
CD32-versioner. 

Maxis sluttede sig til den kategori af 
firmaer, tier haevder at st0tte Amigaen, 
uden dog at have nogle titler med. 

MULTO BUONO 

Pizza Tycoon - en pizzeria-simulati- 
on - skulle vasre ude, nar du laser det- 
te, og som naevnt har Microprose desu- 
den besluttet, at ogsa Amiga-ejerne skai 
have glaede af Sid Meiers nyeste mester- 
vsrk Colonization, h\ot man skal styre 
Amerika i koloni-tiden. Forhabentlig 
tar vi ogsa fornojelsen af ovennasvnte 
X-Com. 

Heller ikke danske Interactivision 
havdc nye titler pa programmet - man 
holder dog ta-t oje med Amig.i-marke- 
det. 

'10 our of 10' viste et storr udvalg 
af sine glimrende undervisnings-pro- 
grammer, der alle flndes til Amigaen. 

Her mod slutningen skal nasvnes et 
par af de firmaer, der var mindre posi- 
tive overfor Amigaen: Sierra 
laver 'ingenting', Virgin 
havde overhoveder ingen 
skriftlig information og var 
kun repraesenteret af et par amerikane- 
re, og Blue Byte kunne slet ikke huske, 



hvad en Amiga var. Et fransk firma kal- 
det EMME havde endda aldrig hart 
om den! 



SIS A 



"Blue Byte kunne slet ikke 
huske, hvad en Amiga var " 



MENS VI VENTER... 

Generelt set (bortset fra de fa oven- 
naevnte sorte fir) var holdn ingen til 
Amigaen, at man vil afvente situatio- 
nen indtil slutningen af april, hvor der 
(forhabentlig) skulle komme en 
afgerelse om Amigaens fremtid. Som vi 
snart bar gjort det i et ars tid, kan vi 
kun krydse fingre og habe det bedste. 



"Sierra laver ingenting" 



2.5" > 3.5" Harddisk 


1 90,00 


installations!* 




3.5" Disk DD NN 


3,25 


pr. 100 


292,50 


3.5" Disk HD NN 


3,50 


pr. 100 


315,00 


3.5" Diskdrev A-500 intern 


575,00 


3.5" Diskdrev extern m. bus/af. 


660,00 


Competition Pro 5000 joystick 


145,00 


Competition Pro Star-mini 


170,00 


joystick 




Memorymastertil A1200/1MB 


1230,00 


VECTOR 1200 Rambo 8mb m. 4mb 


2650,00 


512 Kb ramudv. til Amiga 500 


335,00 


1 MB ramudv. til Amiga 500+ 


555,00 


1 MB ramudv. til Amiga 600 


560,00 


Stevlag, regfarvet A-500/600/1 200 


45,00 


Stramforsyning til A-500/600/1 200 


535,00 


Kickstart v. 1.3 rom-kreds 


355,00 


Kickstart v.2.04 rom-kreds 


370,00 


Kickstart v.2.05 rom-kreds 


635,00 


Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000) 


450,00 


Kickstart v.3.1 kreds (A1 200/4000) 


590,00 


Alfa Power Controller til AT-HD 


1210,00 


GVP turboboard 1230 40MHz/0/1 mb 


2725,00 


Keen mus til Amiga 


105,00 


Zydec mus til Amiga 


195,00 


Vector mus/joystick omskifter 


155,00 



Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
420 MB/1500.- 540 MB/1 750,- 
Aztech CD-rom dual speed 990,- 
Mitsumi CD-rom FX001D: 1140,- 
Epson Stylus 800 printer: kr. 2640,00 

og mange andre produkter 
ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 216A 
2860 Soborg 
Tlf. 31671193 FAX: 31671197 
Ma. -Fr.: 14 -18 La.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl 
Priser pr. 25/1-95 




Det er i arevis blevet debatteret, hvorvidt compu- 
terspil er skadelige eller ej, men computerspil kan 
skam vaere et glimrende undervisningsmiddel 



Dette er der efterhanden mange, 
der har fundet ud af, og der findes alle- 
rede en stor maengde undervisende 
software - det sakaldte 'edutainment' 
(educating entertainment=undervisen- 
de underholdning). Albert 2 er et nyt, 
danskproduceret spil inden for denne 
kategori. 

DISCIPLINERNE 

Albert 2 bestir af seks sma 
spil samt et b0rnevenligt tegne- 
program. I Tunnelen lader man 
Albert grave sig vej til et resul- 
tat, som heist skal vasre sum- 
men af de tal, man har modt 
pa sin rute. I det klassiske spil 
Ormen styrer man en orm 
rundt pa en bane med nogle 
forhindringer. Her gennemgar 
man alle de 4 regnearter efter 
sandt/falsk-princippet. 
/Egdump er et spil a la Arkano- 
id, hvor Albert suser forbi i en flyver, 
hvorfra han kaster et asg. Dette aeg skal 
man sa vha. en gummiplade fa til at 
hoppe i posen med det rigtige facit. I 
Skydning gadder det om at ramme to 
tal, som passer ind i formlen over sky- 
deteltet. I Talspiser skal man na at 
lasgge nogle tal sammen, inden den 
forferdelige talspiser har spist alle talle- 
ne. Ballon er title n pa der s ids re spil. 
Hei styrer man Albert mtd hue og pil i 
ei tree. 

"Uduver spillene far man et 
simpelt, men udmarket teg- 
mprogram 

I , , iger en masse 

loner til vejrs. For hver ballon, man 
rammer, fir man et tal, og Albert skal 

skyde dis. 



vises foroven i billedet. De seks spil er 
uafhaengige af hinanden, og man kan 
derfor frit vselge blandt 'disciplinerne'. 

Udover spillene far man et simpelt, 
men udmasrket tegneprogram. Paint er 
bygget op i stil med Deluxe Paint og 
indeholder de nodvendigste funktio- 
ner. Til Paint et det i 0vrigt seks simple 
billeder, som man evt. kan farvelsegge. 





"Spilleren skal va>re gam- 
meh 'intelligent nok til at 
kunne bruge en mm og et 
joystick " 

2 + 2 = 5 

Med Albert 2 har man sigtet pa 
aldersgruppen fra 8 ar og opefter. I 
praksis betydet det, at spilleten skal 
vaere gammel/intelligent nok til at kun- 
ne bruge en mus og et joystick. Samti- 
dig skal man vaere i stand til f.eks. at 
dividere 12 med 4 under et mindre 
tidspres. Opgaverne i hvert spil statter 
mildt og bliver gradvist svasrere. Under 
testen af Albert 2 var det som et spark 
over skinnebenet for undertegnede at 
fa papeget, hvor slemt det egentlig stod 
til med hovedregningen. 



SPANKSR0RETS STORHEDSTID 
ER FORBI.... 

Selv om Albert 2 er beregnet for 
born, behover graiikken jo ikke se ud 
som om, den er lavet af et bain (und- 
skyld Mikael!). Netop fotdi det er til- 
tsenkt born, burde man maske 
have satset mere pa det visuelle. 
1 Det samme kan siges om lyden, 
■Jj| som er sasrdeles uinteressant. Til 
gengasld fejler initiativet i hvert 
fald ingenting. 

Ideen med Albert 2 er at for- 
bedre regne-egenskaberne hos 
spilleren, og her svigter Albert 2 
ikke. Hvad Soma Soft ikke pra- 
ler af, er desuden, at brugeren 
I samtidig vasnner sig til brugen af 
computeren, hvilket efterhanden 
er en vigtig del af vores generelle 
dannelse. 

De relativt lave karakterer 
skal i hej grad ses i forhold til spillets 
lave pris. 



ALBERT 2 



Systernkrav; 1 Mb RAM, KS 1 ,3 
Handdisk Ja 

Udvikiet/Udgivet af . Soma Soft 
Udlan Btftafon.tif 33 14 12 33 
Pris. 179.- 

19% 

L/U : 17% 

WJ'IMLiL': B2% 

58 

ttweralT 
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skyldes denne pludselige 
af f.eks. GIF-, JPEG- og 



BMP-billede 



integration 



efterhanden ogsa dets eneste fordel. 

Hvorfor flere formater?Frasen 
standarder er gode - derfor er 
der sa mange af dem' 
kunne ud- 



andre platforme er en arsag, AGA- 
chipssettets udbredelse en anden - her- 
med er det pludselig blevet muligt 
at se f.eks. de mange cirkule- 
rende GIF- 
JPEG-bille 




(af mere eller 
mindre seri0s karak- 
ter) i en rimelig kvalitet. 
Endelig har mange faet 0jnene op 
for, at ganske vist er IFF-formatet 
yet til Amigaen, men det er 



k e t 
vjEre skrevet 
om grafik-filforma- 
ter. Tidligere kunne man let 
fa det indtryk, at ethvert grafik- 
program (pa andre platforme end 
Amigaen) absolut skulk have sit eget, 
specielle grafikformat, uden at der 
egentlig var nogen sserlige fordele eller 
ulemper ved hvert enkelt format. Siden 
da er en del af disse special-formater 
mere eller mindre forsvundet, men en 
del holder sradig stand, og de fleste af 



disse har 
specielle anvendel- 
eller udbredelses- 

omrader. 

En forskel pa de mange formater er 
opbygningen af grafikken - IFF opbyg- 
ges saledes (som al Amiga-grafik) af 
bitplaner, mens f.eks. GIF benytter 
sakaldte chunky' farver, hvor hver 
enkelt farve er samlet. En anden forskel 
er kompressionsmetoder. Billeder i 
heje oplesninger og mange farver fyl- 
der en del, og derfor indeholder de fle- 
ste grafik-filformater en eller anden 
form for kompression, der kan vasre 
mere eller mindre effektiv (og dermed 
ogsa mere eller mindre langsom!). 
Endelig kan nogle formater kun bruges 
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til palette-baserede billeder (hvor far- 
verne redigeres i en palette, adskilt fra 
selve billedet), mens andre er bedre til 
24-bit-billeder (hvor hver enkelt pixel 
har sin egen farve, uafhaengigt af de 
0vrige), og enkelte kan klare begge 
lele. 

Nok om teori - lad os se pa nogle af 
formaterne: 

IFF/ILBM 

Tilfojelsen ILBM star her for Inter- 
Leaved BitMap. IFF er nemlig ikke 
begraenset til billeder, men er naermest 
en format-skabelon, der k 
benyttes til at udvikle 
formater til 



GIF 

GIF - Graphics Interchange 
Format - har allerede gaet sin 
sejrsgang pa alverdens BBS'er, 
Internet osv., og gennem se seneste 
ar er ogsa flere og flere Amiga-pro- 
grammer begyndt at understette GIF. 

GIF underst0tter kun palette-base 
rede billeder. Til gengaeld har 
det en stor fordel i, 
billederne kom- 
primeres 




stort set alt - 
billeder, animatio- 
ner, samples, musik, tekst 
osv. Billede-varianten hedder altsa 
ILBM. 

Som tidligere naevnt er den helt sto- 
re fordel ved IFF, at det er skraeddersyet 
til Amigaen, hvilket bl.a. betyder, at 
IFF-billeder, udover selve billedet og 
dets palette, ogsa kan indeholde infor- 
mation om, hvilken speciel Amiga- 
opktsning, billedet blev tegnet i, og 
f.eks. som det eneste format kan lagre 
HAM- og HAM8-billeder korrekt. 
Herudover underst0ttes savel palette- 
baserede billeder som 24-bit-billeder. 
En anden fordel er naturligvis, at alle 
Amiga-grafikprogrammer med respekt 
for sig selv underst0tter IFF. 

Til gengaeld har IFF den store 
ulempe, at den indbyggede kompressi- 
on - den simpleste, der findes - ikke er 
sserlig effektiv, specielt til billeder med 
mange farver. Til gengaeld er det hur- 
tigt savel at gemme som hente IFF-bil- 
leder, hvilket naturligvis specielt er en 
fordel for langsomme maskiner. 



ganske ef- 
fektivt. Hermed 
tager det ogsa lidt laengere 
tid at hente og gemme GIF-bille- 
der end f.eks. IFF-billeder, men allere- 
de pa f.eks. en A1200 med fast- RAM 
er ventetiden bestemt den sparede 
plads vaerd. GIF understottes naturlig- 
vis af alle billedbehandlingsprogram- 
mer, og dertil kommer tegneprogram- 
mer som f.eks. Photogenics og Personal 
Paint. Deluxe Paint og Brilliance hol- 
der dog staedigt fast ved IFF. 

En lille sidebemaerkning om GIF er, 
at Unisys, der har patent pa den efifek- 
tive kompressions-metode, har luftet 
tanken om, at man nu 'pludselig' vil 
have procenter af salget af alle kom- 
mercielle programmer, der understotter 
GIF. Dette afifodte i f0rste omgang en 
del panik-reaktioner, men den kends- 
gerning, at Public Domain-program- 
mer gar fri, fik hurtigt nogle kvikke 
hoveder til at regne ud, at hele GIF- 
delen af et kommercielt program si 
blot kan lzgges ud som et separat pro- 
gram, som er Public Domain! Pa 
Amigaen vil det naturligvis vaere oplagt 
at implementere dette som et library, 
hvilket f.eks. italienske Cloanto har 
gjort med tegneprogrammet Personal 
Paint 6.1, som vi anmelder i dette 



BMP 

BMP - Windows BitMaP - hidrarer 
naturligvis fra PG'ernes DOS-overbyg- 
ning Windows, hvor formatet et 'ind- 
bygget', og dermed pa mange mader er 
en standard. 

BMP understottet savel palette- 
baserede billeder som 24-bit-billeder - 
forstnasvnte dog kun i 2, 16 eller 256 
farver. Den indbyggede kompressions- 
metode er den samme som i IFF, og er 
altsa ikke saerlig effektiv, men til 
gengaeld hurtig. 

BMP er ikke saerlig udbredt pa 
Amigaen - man kommer mest i forbin- 
delse med formatet, hvis man f.eks. 
arbejder med visse graffk-CD-ROM'er. 
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TIFF 

TIFF - Tagged Image File Format - 
er mest udbredt i DtP-verdenen, men 
der er det til gengadd ogsa meget 
udbredt, hvilket bl.a. haenger sammen 
med, at det er meget 'bredt'. Savel 
sort/hvid, gratone- som 24-bit-billeder 
underst0ttes - ja, faktisk understotter 
TIFF ogsa 48-bit-billeder (sidstnarvnte 
vil nok glaede producenter af lagrings- 
medier!). Hertil kommer, at TIFF-bil- 
leder kan benytte flere forskellige kom- 
pressions-metoder, ekstra efFekter osv. 

Formatets 'bredde' er samtidig dets 
ulempe, da det er praktisk talt umuligt 
at underst0tte enhver variant af forma- 
tet. Dette er nok den sandsynligste 
irsag til, at relativt fa Amiga-program- 
mer understetter TIFF. 

JPEG 

JPEG - Joint Photographic Experts 
Group - er primasrt beregnet til digitali- 
serede billeder som f.eks. fotografier. 
JPEG adskiller sig fra de 0vrige forma- 
ter ved at vasre destruktivt - popukert 
sagt 'odelaegger' det billederne. Til 
gengadd fylder billederne vassentligt 
mindre end de f.eks. ville gore i TIFF- 
format. 

At JPEG 'adelajgger' billederne skal 
tages med et gran salt - metoden er 
nemlig sa snedigt indrettet, at den fbrst 
og fremmest udelader de dele af bille- 
det, det menneskelige &)e alligevel ikke 
kan opfatte. Desuden kan man selv 
indstille, hvor stort et kvalitets-tab, 
man vil acceptere, og dermed hvor 
meget man vil have billedet 'pakket'. 
Som det fremgar af figuren, kan et bil- 
lede faktisk pakkes ganske godt, far det 
bliver synligt. Til gengadd er JPEG- 
pakning og -udpakning temmelig lang- 
som, men alt har jo sin pris. 

I takt med at hurtige maskiner bli- 
ver billigere og billigere, er det overor- 
dentlig sandsynligt, at JPEG vil for- 
svinde til fordel for fraktal-kompression, 
der med samme kompressions-faktor 
taber en del mindre kvalitet end JPEG. 
Til gengadd gar det ogsa temmelig 
langsomt, men pa den nyligt afholdte 
CeBIT-messe i Tyskland fremviste et 
firma faktisk en bsning, der fraktal- 
udpakkede billeder ca. 8 gange sa hur- 
tigt som tilsvarende JPEG-billeder, og 
det i vasentlig bedre kvalitet! Udskift- 
ningen sker ikke de farste par ar, men 
der er ingen tvivl om, at den kommer. 



DATATYPES 

Datatypes er ikke et filformat i sig 
selv, men derimod en nyhed i de sene- 
ste versioner af Amigaens operativsy- 
stem. Datatypes adskiller filformat-sty- 
ringen fra grafik-programmerne, og 
logger den saledes ud i separate pro- 
grammer. Hermed behover enhver 
udvikler af grafik-programmer f.eks. 
ikke skrive sin egen GIF-kode, men 
kan benytte den foreliggende datatype. 
Dette betyder ogsa, at hvis man f.eks. 
installerer en TIFF-datatype (udover de 
fa datatypes, der fblger med Workben- 
ch, findes en lang raekke 
pa forskellige 




Internet), vil alle programmer, der 
understotter datatypes, nu ogsa unders- 
t0tte TIFF. 

Datatypes kan naturligvis skrives 
mere eller mindre effektivt, og derfor 
vil mange vadge alligevel at lave deres 
egen rutine til f.eks. GIF og sa blot 
bruge datatypes som en tilfojelse. Den- 
ne fremgangsmade benyttes f.eks. i teg- 
neprogrammet Personal Paint 6. 1 , som 
vi anmelder i dette nummer. 

HVAD SKAL JEG V^LGE? 

Som tidligere njevnt er IFF det ene- 
ste valg, hvis man vil vjere sikker pa at 
kunne udveksle grafikken mellem alle 
Amiga-grafik-programmer. Til palette- 
baserede billeder pakker GIF dog sa 
meget bedre, at det - hvis man kan 



undva;re Deluxe Paint og Brilliance (til 
fordel for Personal Paint og Photogeni- 
cs) - vil vasre et bedre valg. 

Pga. TIFF's forholdsvis lille udbre- 
delse pa Amigaen er IFF endvidere sta- 
dig det bedste til tabsfri 24-bit-billeder. 
Det er dog vaerd at huske pa, at JPEG 
med en hoj kvalitets-faktor faktisk ikke 
laver synlige amdringer pa billedet, 
men alligevel gar filen en hel del min- 
dre. 

Efterhanden som harddisken bliver 
fyldt op med GIF-billeder, f.eks. fra de 
mange 'natur'-CD-ROM'er pa marke- 
det (hm! -red.), overvejer mange at 
konvertere dem til JPEG for at spare 
plads, og dette kan fore til heftige 

diskussioner omkring potentielt kva- 
litets-tab. Det er her vaerd at huske pa, 
at i forhold til det belt oprindelige, 
typisk scannede, billede i 24-bit, har 
GIF med sine maksimalt 256 farver 

allerede 'odelagt' det, og det bliver 
ikke bedre af at JPEG-pakke GIF- 

billedet! Med en tilstraskkelig hoj kva- 
litets-faktor kan man pa den anden 
side alligevel ikke se forskel - til 
gengadd vil JPEG-versionen som regel 
kun fylde 30-50% af GIF-versionen. 
Husk dog, at dette kun gadder for foto- 
grafier - med tegnede billeder er sagen 
en ganske anden! 

SUPPLERENDE IJESNING 

Til de rigtig interesserede kan 
nedenstaende boger varmt anbefales. 
Kay & Levines bog beskriver flest for- 
mater (omkring 30), men desvasrre 
uden kode-eksempler. Steve Rimmers 
boger beskriver kun de mest udbredte 
formater, men til gengadd er der mas- 
ser af kode-eksempler, hvortil kommer 
masser af interessant lassning om f.eks. 
dithering-teknikker. 
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M . T . am its „. e ste udspU behavar hewling 
f S-" 9 i hand i hand mod grimmask. og 
fekaklirran - » hvart laid ikke grimm. ska! 



Sports-simulationer ma pa sin vis 
vaere en af de svasreste typer computers- 
pil at lave overhovedet. 
Utroligt mange sports- 
grene lean umuligt fa 
overf0rt blot en bt0kdel 
af deres spending og 
intensitet til en 14-tom- 
mer-skzrm. Alligevel 
forsoger talrige software- 
huse gang pa gang, og 
det med adskillige 
sportsgrene. Fodbold og 
motorsport er blandt de 
oftest benyttede, mens 
bowling ikke har optradt 
sa ofte i digital form. 

Det har engelske 
Team 17 besluttet sig for 
at g0re noget ved, og resultatet - King- 
pin Arcade Sports Bowling er det fulde 
navn - er faldet ganske godt ud. 

ENKELT OG LIGETIL 

Bowling kan ikke siges at h0re til de 
svajreste spil: Et spil bestir af 10 Hin- 
der, hvor man i hver runde har 2 for- 
sog til at vaelte 10 kegler. Hver vaeltet 
kegle giver 1 point, hvortil kommer en 
bonus, hvis man vaslter alle 10 kegler 
pa de 2 fors0g (kaldet en spare) eller 
oven i kobet i 1. forsog (kaldet en 
strike) . 

I Kingpin er det muligt at spille op 
til 6 spillere 'samtidig', enten enkeltvis 
mod hinanden, i 3 hold a 2 spillere 
eller i 2 hold a 3 spillere. Et vilkarligt 
antal af de 6 spillere kan vasre compu- 
ter-styrede. Udover disse 'almindelige' 
spil kan man ogsa spille en sakaidt 



'Spares Challenge', hvor man stilles 
over for svasrere og svasrere opgaver 
med at vjelte kun 1 eller 2 kegler. 




LISSOM I VIRK'Li'HEDEN? 

Kingpin indeholder rigeligt med 
indstillingsmuligheder. Siledes kan 
man for hver spiller indstille navn, 
k0n(!), kuglevasgt samt hvorvidt man 
er venstre- eller hojrehandet. Nar man 
sa skal af med kuglen, kan man vadge 
sin egen placering samt skyderetning 
og -kraft. Selvfolgelig har det pa ingen 
made samme 'feel' som i 'rigtig' 
bowling, men sjovt, det er det bestemt, 
selv om jeg nu lidt savnede oplevelsen 
af lettere beduggede spillete, der skyder 
for sent og dermed med et brag ram- 
mer pladen, der er ved at fjerne kegler 
(forstaeligt - det har sandelig ogsa sin 
charme! -red.). 

En fed ting er, at man hat mulighed 
for at gemme, ikke kun i CD32'erens 
'nonvolatile RAM', men ogsa pa 
diskette! Rart at se, at softwarehusene 



begynder 

at tage hensyn 

til de mange, der enten har SX-1 til 
CD32 eller bruger en 'almindelig' 
Amiga med CD-ROM-drev. 

THE VERDICT 

Grafikken er pa den ene side sa 
god, som den nu skal va;re - uden pa 
nogen made at imponere. I betragt- 
ning af CD32'erens evner synes jeg 
godt, Team 17 kunne have gjort lidt 
mere ud af det. Lyden bestar af et 
ganske godt CD-soundtrack og en 
rxkke udmaerkedelydeffekter, nar 
kuglen kastes, keglerne vasltes og 
fjernes etc. 

I erkendelse af, at der er tale om 
et temmelig simpelt spil, har Team 
17 valgt at prissastte det en anelse 
lavere end mange andre spil - dette 
er blot endnu en grund til, at Kingpin 
far de varmeste anbefalinger herfra! 



Format : CD32 (findes ogsa til 
Udgivet af . Team 17 
Udlan !CD32j . Epic Data, tlf, 599 3 
Pris iCD32) : 199.- 

UJU^L! : 76% 




Lin : 



84% 



I^i^iJiY: 90% 
8? 

^OVERAU 
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I dette nummer har vi set pa to vidt forskellige 
spil, der kommer pa gaden i den nsermeste f rem- 
tid - nendig endnu en Doom-klon og et dansk flip- 
per-spil 



FEARS 



ja, men den ser lovende ud! 

Fears optridte i en tidlig demo-version pa vores abonnent- 
diskette nummer 2, men der er sandelig sket sendringer siden da. 
Fears er udviklet af den franske demo-gruppe Bomb, og demo-fre- 
aks vil nikke genkendende til Doom-mtinen fra gruppens udmasr- 
kede demo 'Motion' fra The Party 1994 i Herning. Rutinen er dog 
tydeligvis blevet optimeret og k0rer nu ganske udmserket pa en 
A1200 med fast-RAM. Det er loft, gulv, trapper, monstre og vaben, 
kort sagt alt, hvad hjertet kan begsere. 

HVERKEN GAB ELLER VROOOM 

En undtagelse er dog nok grafikken - spillet er hverken lige si 
hurtigt, detaljetet eller flydende som Doom, men igen - A1200'eren 
kan darligt andet end komme til kort i forhold til en 486-PC. Skre- 
vet specielt til A4000 ville spillet natutligvis vaere langt bedre. Sta- 
digvsek, hovedsagen er, om det er spilbart, og det er det bestemt. 

Fears hat snart va;ret under udvikling gennem lang tid, men alii- 



GOD 




gevel foreligger der ikke endelige oplysninger om, hvornar den fer- 
dige version kommer pa gaden. Indtil da kan vi kun glasde os, for 
Fears er som nasvnt virkelig en Doom-klon med potentiale. 



MEGA BANDIT 



Det er snarl et stykke tid siden, der er blevet sendt nye 
enarmede-tyveknaegt-simulationer pa markedet - det er der 
blevet radet bod pa 

Bag spillet Mega Bandit star de to danskete Flemming Madsen 




og Robert Froslev, der tilsammen kalder sig intet mindre end 'Dansk 
Gambling Corporation' - hvabehar'! 

TRE TYVE MED EN ARM FIVER? 

Mega Bandit er som na:vnt en enarmet tyveknsegt - eller rettere 3 
under hinanden. Reglerne er ganske simple - fa tre ens eller en 
anden gevinstgivende kombination af frugter og 'bars', og der er 
jackpot. Betjeningen er ganske enkel, og jackpot- automater er jo fre- 
delige, sa der er tale om et rigtigt familiespil. 

Spillet er pa sin vis ganske nydeligt at se pa, men man sidder alli- 
gevel tilbage med fornemmelsen af, at Amigaen kan gore det bedre. 
At spillet er skrevet i AMOS Professional, ligesom i ovrigt et andet 
spil, vi anmelder i dette nummer, bidrager i hoj grad til min fordom 
om, at AMOS ganske enkelt ikke tillader brug af pam grafik! Ikke at 
programmerings-sproget og gtafikkens kvalitet burde have noget 
som heist med hinanden at gare, men jeg synes nu alligevel at kunne 
se et monster... 

OK, sa er det heller ikke vajrre - grafikken er bestemt ikke direk- 
te grim, den kunne bare let have va:ret en hel del bedre. Lyden er 
temmelig simpel, men pa den anden side - hvor meget siger en jack- 
pot-automat egentlig? Alt i alt vil jeg godt anbefale Mega Bandit, 
specielt til forseldre, der vil byde de sma pa noget andet end de tra- 
ditionelle' spils volds-orgier. Spillet kommet pa gaden i lobet af 
april, og skulle saledes vaere tilgaengeligt, nar du Ia;ser dette. 

Euro Power Pack, tlf. 9820 4122 
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De nyeste versio- 
ner ad! de bedste 
virus-killere var 

ved redaktionens 
slutning: 



AiitiCicloVir ,...2,4a 

BBBF 1.07 

BootX 5.23b 

BootX.Recog.. .....2.22 

Snapshot 2.2 

VirusChecker 6.52 

VirusScanner .............2.1a 

VirusWorkshop 4.9 

VirusZ II .....1.16 

VT(ty8kklller> 

Xtruder ........... — 

— ■» — 



Disketten indeholder de nyeste versioner 
af 3 af de bedste virus-killere til Amigaen - 
nemlig VirusZ II v 1.1 6, VirusChecker v6. 52 
og VirusScanner v2.la. Ved redaktionens 
slutning la det endda ikke fast, om der ville 
na at komme endnu nyere versioner af f.eks. 
VirusChecker, som ikke er blevet opdateret i 
et stykke tid. Da bladet gik i trykken for 
abonnent-disketten, har du saledes faet en 
100% opdateret virus-killer-diskette! 

PARLEZ VOUS DANOIS? 

Udover de 3 ovennsevnte virus-killere 
med engelsk online-dokumentation i Amig- 
aGuide-format indeholder disketten ogsa 4 
danske tekster, hvor du bl.a. kan lasse om 
Virus Help Team Denmark, hvad de star for, 
deres BBS, hvordan ogsa DU kan bidrage til at 
standse udbredelsen af virus osv. 

Endvidere kan du lasse dig til, hvordan du for- 
medelst kun 30 kroner pr. stk. kan kobe hele 3 
forskellige virus-killer-disketter - herunder en til 
Kickstart 1.3! De disketter, du kan kobe, leveres 
alle med dansk online-dokumentation, hvor killer- 
ne pa abonnent-disketten jo 'kun' indeholder 
engelsk dokumentation. Vi kan kun opfordre til, 
at man sttatter det gode initiativ - 30 kroner er 
ingen herregard, og den smule overskud, der er, 
gar endda til at st0tte fremtrsedende program- 
mo rer af virus-killere. 

HVORDAN G0RJEG? 

Brug af disketten er paerelet: Sxt den i drevet 
og boot din Amiga, hvorefter alt kan styres fra 
Workbench. Enkelt og ligetil! 

Amiga-Bladet og Virus Help Team Denmark 
onsker dig rigtig god fornojelse med abonnent- 
disketten. 




Diskettens indhold er 
let tilgasngeligt via 
Workbench: 0verst 
de fire indledende 
tekster, der er pa 
dansk, og nedenun- 
der de 3 virus-killere 
med hver sin online- 
dokumentation 



Alle virus killerne pa disketten leveres med 
online-dokumentation i AmigaGuide-format 
- her John Veldthuis' Virus Checker 



KUN TIL KICKSTART 2.0 

Programmerne pa denne maneds abonnent-diskette kraever Kickstart 2.0 
eller hojere. Dette betyder. at ejere af Amiga 500. 1000 og 2000. der ikke har 
opgraderet deres Kickstart, ikke vil kunne kore programmerne. Amiga 500+, 
600. 1200, 3000 og 4000 leveres derimod fra starten med Kickstart 2.0 elier 
h0jere, og vil derfor ikke give problerner. 

Vi har valgt dette. frem for kun af inkludere virus-killere. der kan kore pa 
Kickstart 1.3, fordi langt de fieste programmer - herunder ogsa virus-killere - i 
dag kraever minimum Kickstart 2.0. Det er endvidere vores indtryk. at naa'sten 
alle. der bruger deres Amiga til bare lidt andet end at spitle, rent faktisk ogsa 
har Kickstart 2.0 eller hojere. 

Har DU stadig kun' Kickstart 1.2 eller 1.3, og vil du ogsa bruge dm Amiga 
scri0st i fremtiden, kan vi kun opfordre til, at du opgraderer - minimum til 
Kickstart 2.0. Dette er pa ingen made et udtryk for, at Amiga-e|ere skal vaen- 
ne sig til samme tendenser. der ses fra andre platforme, hvor en maskine er 
torsldet efter 2 ar. Kick^art 2.0 har efferhanden en del ar pa bagen, og i 
betragtning af de mange fordele, den giver i forhold til Kickstart 1.3, kan man 
absolul ikke bebrejde nogen programmorer. at de ikke lasngere undeistotter 
Kickstart 1.2/1.3. 
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Igen udsaetter vi as for verbale angreb fra laeserne 

Forst en opfordring: Sknv Icorf ! Jo kortere og more konkret, et brcv or, jo 
storre chance or der for, at del bliver bragt - wi wil jo gerne bringe sa man- 
ge 50m muligt! Og for at besvare manges sporgsmal Ja, det er ogsa 

og breve til brevkassen via Doom BBS 



muligt at sende 
Fidonet eller Internet. 



Hej Amiga-Bladet! 

Synes I ikke, det ville vas-re en god ide med en 

laeser-animations-side? 

Daniel Mouritsen 

Hej Daniel, 

Hvis vi ikke har naevni del fmr, skal der i hvert fald 
ikke vaere tvivl om, at I Isesere naturligvis altid er 
velkomne til at indsende egne kreationer - det 
vaere sig programmer, animationer, billeder, 
musik eller noget helt femte. En fast side med laes- 
ernes animationer tror jeg dog ikke, du skal reg- 
ne med at se forelebig - vi har jo ikke sa megel 
plads (GAAABI -red.) 



Hej Amiga-Bladet! 

Jeg vil bare lige sige, at jeg synes, det er et 
enormt fedt blad, I har faet smaekket sammen, og 
jeg er virkelig glad for, at der igen er et rent 
Amiga-blad til os danskere i stedet for de meget 
dyre engelske blade (for tysk forstdr man jo ikke 
noget af :-)). Jeg synes godt om ideen med 
anmeldelse af PD-programmer, men vil I ikke nok 
informere os om, hvor man kan fa dem? Desu- 
den var jeg lidt skuffet over, at abonnent-disk 3 
var den samme som disk 2, ved godt det ikke var 
tilfaeldet med alle disketterne, sa det lykkedes mig 
dog at fa disk 3 af en ven. Sender I nye girokort 
ud til os, nar vores prove-abonnement opharer? 
Endnu en gang tak for et godt blad (tak tak tak) 
Steen Lund Nielsen, Holstebro 

Hej Steen, 

Selv tak, selv tak, selv tak! De PD-programmer 
(herunder demoerj, vi omtaler, kan som regel fin- 
des pa de fleste BBS'er eller Internet. Har man 
ikke adgang til nogle af delene, er det nemmeste 
nok at henvende sig til et PD-firma. Sagen om 
abonnent-disk 3 tror jeg, der er teersket hgelig 
langhalm pa!!! Og endelig: Ja, selvf0lgelig vil du 
modtage et girokort, nar dit abonnement 
opharer. 



Hej med jer... 

Virkelig genialt med et rent dansk Amiga-blad, 
og indholdet er ogsa godt. Der er noget for de 
'seri0se' (som mig), men ogsa noget for dem, der 
er mere til joysticket. 

Hvad med et grafikkursus? Ja altsa et kursus, hvor 
man Iserer at 'hdndtegne' bedre (Brilliance/DPa- 
ntj. I kunne f.eks. komme ind pa de forskellige 
teknikker som f.eks. stencil, dithering osv. Det kun- 
ne I mdske lave i forlaengelse af raytracing-kurset 
(som jeg glaeder mig til at komme rigtigt i gang 
•npd) 



Det var alt. Endnu en gang tak for et godt blad, 
det var lige det, vi manglede. 
Rene Krogh Jensen, Vodskov 

Hej Rene, 

Ogsa tak til dig for din ros. Du er langt fra den 
eneste, der gerne vil se et grafikkursus. Et sadant 
er da ogsa i stebeskeen, og er forelmbig bedste 
kandidat til at tage over, nar raytracing-kurset er 
forbi ■ men det er der jo trods alt stadig et par 
maneder til! 



Hej Amiga-Bladet! 

Det er rart, at der endelig er kommet en konkur- 
rent til det sakaldte Amiga/PC-blad "Det Nye 
COMputer", som i lang tid har lukreret pa os 
Amiga-ejere. Mine spergsmdl er som folger: 
1 : Jeg har en Amiga 500+ m/1 Mb RAM og en 
gammel Amigos 20 Mb harddisk. Jeg er stor flysi- 
mulator-fan og kan ogsa lide spil som f.eks, Civili- 
zation, Elite, Settlers og Lords of the Realm. Dis- 
se, isaer flysimularorerne, ville jeg gerne have til 
at k0re hurtigere, men hvordan og med hvad? 
2: Ville det vaere bedre at skifte min A500 ud 
med en A 1200? 

3: Jeg har venner i USA, som gerne vil 
sende/bringe Amiga-udstyr til mig, f.eks. harddi- 
ske - kan jeg bruge det? 

4: Blizzard 1 230-111, kan den bruges pa A500+? 
Henrik Michaelsen, Drag0r 

Hej Henrik, 

Jeg kan neeppe tillade mig at kommentere dine 
udfald mod vores 'konkurrent', sa jeg springer 
direkte til dine speirgsmai: 
I: Hvis du vil beholde din A500, er en oplagt 
fasning at skaffe et acceleratorkort. Disse findes 
bade som 68020- og 68030-kort, og burde kun- 
ne fas til en fornuftig pris - om ikke andet sa 
brugt. 

2: Nar du ikke har mere udstyr til din A500 i for- 
vejen, sa absolut JA - hvis du da kan finde en i 
dag! Det nemmeste er nok at prove at finde en 
brugt. 

3: For det mestes vedkommende: Ja. Vser dog 
opmserksom pa, at strgmkreevende udstyr fra 
USA nok vil vaere til 1 1 0V, hvor vi jo herhjemme 
benytter 220V - du kan altsa fa brug for en adap- 
ter. 

4: Desvaerre nej ■ kortet kan kun bruges pa 
A 1 200 (endnu en grund til at kzbe en!) 



Kaere Amiga -Bladet! 

Endnu en gang tak for et godt og frem for alt rent 
Amigablad. Jeg har et mindre problem, som jeg 




haber, 1 kan 
hjaelpe mig 
med at bse. 
Jeg har 
planlagt 
at kebe et 
28.800 baud 

faxmodem, da jeg mener, det vil vaere det billig- 
ste i laengden - men hvilket maerke skal jeg vael- 
ge? Jeg har fundet et Hornet-modem til ca. 1 .700 
kr., men blev i en forretning fraradet at kjabe sd 
billigt et maerke, da der ifalge ekspedienten alt 
for ofte kunne komme fejl-overfersler. I stedet blev 
jeg anbefalet et Quicktel til 3.000 kr. eller et US 
Robotics til 3.900 kr. Kan et modem af rimelig 
kvalitet virkelig ikke fas billigere? Kan jeg bruge 
et PC-modem? Hvor kan man fa software, hvis 
der ikke telger Amiga-software med i pakken? 
Ulrik Hauen-Limkilde, Hellerup 

Hej Ulrik, 

Endnu en gang tak for ros! Jeg er enig med dig i, 
at et 23.800 baud modem vil vaere det billigste i 
laengden - specielt, naturligvis, hvis du ksfber et, 
der ikke er for dyrtl Forhandleren har pa sin vis 
ret i, at de billigere modems er af dariigere kvali- 
tet (ellers ville folk vel heller ikke betale mere for 
de dyrerel), men 3.000 kroner behever et 
28.800 baud modem bestemt heller ikke at koste 
- her har forhandlerens saelgertrang vist taget 
overhand! 

Problemet med visse 28.800 baud modems er, at 
de benytter den 'uofficielle', midlertidige 28.800- 
standard 'VFast', der er veesentligt mere ustabil 
end den officielle, nyligt vedtagne 'V34 '. Naesten 
alle VFast-modems kan opgraderes til V34 i dag 
(det koster typisk nogle hundrede kroner), men 
nar nu standarden langt om Isenge er vedtaget, 
kan du lige sa godt kobe et V34-modem med det 
samme. Der er mange at vaelge imellem til under 
2.000 kroner, bare du ser dig godt omkringl 
Der skulle ikke vaere problemer med at kerbe et 
'PC-modem', sa laenge det ikke er internt. Ekster- 
ne modems kan nemlig benyttes pa alle maskiner 
{det er altsa omsonst at tale om 'PC-modemer'!). 
Hvis du kaber det hos en PC-forhandler, er der 
dog ikke de store chancer for, at du far Amiga- 
software med, sa her er du henvist til BBS'er 
(uden terminalprogram? -red.), venner, PD-firmaer 
etc. Al nedvendig software findes som PD/Sha- 
reware, og beherver saledes ikke koste en bonde- 
gard! 

. B ODET PaintJet 
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DEATH MASK SKELETON KREW 




I nummer 4 anmeldte vi Alternative 
Softwares forsog udi Doom-genren. 
Death Mask er ikke det svasreste spil 
p.t., men har du alligevel problemer, er 
her en rxkke level-koder, der gor 'livet' 
en del nemmere: 

Level Kode 



01 52385 

02 22428 

03 84843 

04 22087 

05 38641 

06 06395 

07 33224 

08 35527 

09 48962 

10 65074 

11 62438 

12 28283 

13 85325 

14 10769 

15 25324 

16 43542 

17 62156 

18 84678 

19 57093 

20 29264 

21 47446 

22 75330 

23 82855 

24 58474 

25 38392 

26 55276 

27 68163 
24 75156 

29 70948 

30 54334 

31 39814 




Core Designs nyeste udspil fil 
en noget hard medfart af vor 
anmelder i nummer 4 - ikke si 
meget pa grund af svasrheds- 
graden som kvaliteten. Alii- J 
gcvcl ilcr firmaet med en 
hjaslpendc hand til de, der 
matte sidde fast: 

Nar du skal vaslge 
spiller, tastes 'I 
WOULD RATHER 
BE WATCHING 
FOREST', efterfulgt af et 
trvk pa mellemrums-tasten. Nu er 
spillets cheat-mode aktiveret, og der 
kan trykkes '.' (punktum) for ar sprin- 
ge en bane over, og ENTER (pa det 
numeriske tastatur) for 9 ekstra liv. 
Sidstnaevnte kan oven i k0bet gentages! 



e ~, etl et.'~ 






Fra Lars Holm Nielsen, Ringsted, 
har vi med tak modtaget et tip til 
ombs fremragende Doom-klon, som 
optradte pa vores abonnent-diskette 
nummer 2 (dette er altsa den gamle' 
version af Fears): Tryk HELP inde i 
spillet, og du far fuld ammunirion, 9 af 
den ene slags nogler, 9 af de andre neg- 
let og samtlige vaben. 



ALIEN BREED 
TOWER ASSAULT 



Naturligvis indeholder ogsa 
Team 17's kanon-hit indtil Ac- 
re muligheder for snyd. Forst 
level-koderne: 

Civilian: EEBBLGDAHDCAAAEH 
Engineering Deck: 
FKASMCEADDCAAADG 
Main: LABCLCECSDCAAADJ 
Military: EPAIKCECKDCAAADF 
Science: JGAALCDANDCAAAEA 
Storage: EJAGLKDAGDCAAADC 

Herudover skulle indtastning af 
'POIUYTREWQ654321' som level- 
kode muliggore brug af felgende taster 
i selve spillet: 

F9 Ingen mure 

L Ekstra liv 

M Kort (virker kun viae s 

1-3 Start-position 

F1-F5 Viiben-typer 



ZEBSm 




SVAR PA SP0RGSMALENE FRA AMIGA BLADET NR. 3 

1: Spillet, der blev omtalt under 'Kort & God: I nummer 2 og anmeldt til CD32 i nummer 3 
er naturligvis det fremragende RoadKill. 

2: Overdrive CD-ROM-drevene produceres at Archos fra Frankrig. 
3: Et 50 MHz Blizzard 1 230-III-kort koster kr. 2998,- 

4: Antdiet of spil, der ialt blev anmeldt elier omtatt i nummer 3 - herunder i 'Kort & Godt' - 
var 1 2: 5 anmeldelser, 4 omtaler i 'Kort & Godt' og 3 PD-spil. 

(Dette sp0rgsmal gav anlecfning .til en del forvirring, idet ufrolig mange har svaret 4 -. kodeor- 
det er 'herunder'... Strengt taget er der faktisk endnu flere end 12, hvis man f.eks. teller 
med, at Alien Breed 2 omtales i anmeldelsen af Tower Assault, at Zool omtales i 'Kort 
& Godt' i forbindelse med Marvins Marvellous Adventure,, samt at Deluxe 
Galaga og Deluxe Pacman omtales i forbindelse med abonnent- 
disketlen (Deluxe Galaga b0r dog ikke telles med her, 
da det ogsd anmeides i artiklen om PD-spil) ■ her 
har vi dbg vaeret lidt 'large'!] 

5: Virus-killerne, der kan drasbe Commander- 
virusen, er (eller rettere: Vdf pa davaerende tids- 
unkt): VirusChecker 6.50, VirusWorkShop 4.7, 
~rusZ 1.13 og VT 2.70. 

VINDERNE FRA AMIGA BLA DET NR. 3 

De heldige vindere af konkurrencert i 
nummer 3 blev: 

Henning Christiansen, V. Skerninge 
Pia juhl, Esbjerg N 
Danny Kristensen, Stege 
Ulrik Limkilde, Hellerup 
Pelie Lohmann, Ry 
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AMIGA BLADET er det 
nyeste danske blad, som 
du bare ma have, hvis du 
har en Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du 
alt hvad du har brug for; - 
anmeldelser af alle de nye 
og spaendende spil, op- 
skrifter pa, hvordan DU 
bliver bedre til at bruge din 
Amiga, reportager fra hele 
verden og selvfolgelig alt 
om de nye Amiga produk- 
ter. 

Alt sammen skrevet pa 
en levende og letlaeselig 
facon. Og som abonnent, 
det allervigtigste: 

Du far en diskette sam- 
men med AMIGA BLADET - 
HVER mANEDJ 






AMIGA 

BLADET 

DISKETTE HVER GANG! 

Skriv tydeligt med blokbogstaver eller maskine, tak! 



3 numreaf AMIGA BLADET kr. 89,25 

3 Amiga disketter kr. 75,00 

I alt kr. 164,25 

- introduktions rabat kr. 65,25 

Din pris lige nu kr. 99.00 



Senates 
ufrankeret 

Dansk Medie 
Sen/ice 

betaler portoen 



Dansk Medie Servir 



Postboks 844 
+++3093* f 
2400 Kobe n ha i i 
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VIDEO, VIDEO 

Med en Amiga 4000, VLab Moti- 
on, Toccata-lydkort og en hurtig 
SCSI-harddisk pa et par gigabytes 
har man faktisk et komplet video- 
redigerings-udstyr til en ganske for- 
nuftig pris. Vi provekorer og ser, 
om det holder, hvad det lover. 

STYR PA PENGENE 

Er der et omrade, hvor Amigaen 
absolut ikke har formaet at 'move' 
sig ind, er det okonomistyring. Det 
bliver der maske nu rettet op pa 
med programmet Amidan. Vi korer 
vores finanser gennem programmet 
- sandsynligvis med skraemmende 
resultater! 

3D - GEOMETRIENS 
LEGEPLADS DEL 4 

Vi leger videre pa fjerde mined, og 
legene bliver mere og mere avance- 
rede - nseste gang handler det bl.a. 
om Attributes-editoren. 

N/ESTE NUMMER 

Alt dette og meget mere kan du 
lasse om i nseste nummer af 
Amiga-Bladet, der udkommer 
d .1 25. maj. 
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